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But du jeu : libérer le camion de glace 
(votre véhicule) en le faisant glisser 
jusqu’à la sortie !

Mise en place : choisissez une carte défi   
et placez les voitures et les camions sur la grille  
de trafic comme indiqué sur l’illustration. 

Pour jouer : faites glisser les obstacles que 
constituent voitures et camions dans leurs voies (en 
haut et en bas, à droite et à gauche) jusqu’à ce que 
la route soit dégagée et que vous puissiez sortir.

Une seule règle : une fois que la partie a commencé, 
on ne soulève jamais les voitures, les camions, les bus 
ou les camions de pompiers de la grille. 

Si vous êtes coincé : si vous êtes complètement 
coincé, retirez tous les véhicules de la grille et 
repartez à zéro.

Si votre cerveau tombe en panne : la séquence 
complète des déplacements à effectuer pour résoudre 
un défi est imprimée au dos de chaque carte.

Key = Légende : Up = Haut / Down = Bas
Right = Droite / Left = Gauche

Beginner = Débutant / Intermediate = Intermédiaire
Advanced = Avancé / Expert = Expert


